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SYMBIOGENESIS is a novel fantasy adventure where players advance 

the story and search for items scattered on the map while exchanging 

information with each other. 

Solve the mystery with the clues and progress the story to counter 

the ”dragon” that suddenly appears and attacks the Floating Continent. 

SYMBIOGENESISは、ユーザー同士が情報を交換し合いながら

物語を進めたり、隠されたアイテムを探す

新機軸のファンタジーアドベンチャーです。

物語の舞台となる浮遊大陸に突如襲ってきた「竜」に対抗すべく、

ストーリーやヒントを読みながら謎解きを進めていきましょう！
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ゲームの始め方 
Starting the Game

ゲームの基本操作 

ミッションからはじめてみよう ! 
Start with the Mission!

ソーシャルで広がるSYMBIOGENESISの世界 
SYMBIOGENESIS on Social Media

クエストとアイテム 

メンバーランクとランキング 

キャラクターNFTオリジンと
キャラクターNFTレプリカ

キャラクターNFTのカテゴリーについて 

アフィリエイションランキング

最後のミッション/ワールドミッションについて 

キャラクターNFTを保有するメリット 

キャンペーンNFTについて 

推奨環境 

キャラクターの種族について

キャラクターNFTが持つ物語の種類 

ヒント機能について

What is SYMBIOGENESIS…？ 
What is SYMBIOGENESIS…？

サービススケジュール
Game Schedule
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2024年11月

2024

3章
オークション

ゲーム
Ch3 Auction Game 2025年春予定

Spring 2025 
(Scheduled)

4章以降

Chapter 4 onwards

2章
オークション

ゲーム
Ch2 Auction Game

2024年5月
May 2024

ワールド
ミッション

2025年夏予定

World Mission

Summer 2025 
(Scheduled)

サービスの流れ Service flow

1章
オークション

ゲーム
Ch1 Auction Game

2023年11月
Nov 2023

1章～6章＋ワールドミッション（最後の選択）までがSYMBIOGENESISのサービスの全体となり、
各章で攻略や考察などをしながらアイテムを集め、ある特定のアイテムを手に入れた3名がワールドミッションの参加権を
手にすることになります。また、各章のNFTキャラクターを持つことで、攻略や考察が有利になることがあります。

The entirety of SYMBIOGENESIS‘s service consists of Chapters 1 through 6, plus the World Mission (The Final Choice). 
Players will collect items while strategizing and theorizing through each chapter,  and the three individuals who obtain a specific 
item will earn the right to participate in the World Mission.

Additionally, owning NFT characters from each chapter may provide advantages in strategizing and completing the game.

← CONTENTS



©SQUARE ENIX

Discord アカウントの作成
Create Discord Account01

https://discord.com に行き、
アカウントを作成して下さい。
ゲームを開始するためには、
Discordアカウントが必要です。
専用ページに記載されている内
容を確認のうえ、Discordの認
証を行ってください。

Go to https://discord.com

A Discord account is required to 
log in. Please confirm the 
information on the dedicated 
page and authenticate your 
Discord account.

利用規約について
Terms of service02

Discordのアカウント作成後、
https://symbiogenesis.a
pp/map/に来て、利用規約
とプライバシーポリシーを確
認のうえで、同意をしてくだ
さい。

After creating the Discord 
account go to 

https://symbiogenesis.app
/map/ 

Review and agree to the 
Terms of Service and 
Privacy Policy before 
proceeding. 

← CONTENTS

https://discord.com/
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アカウントの作成
Create Account03

ルールに従って、
アカウント名を
入力してください。

Please enter the 
account name 
accordingly.

ウォレット接続を飛ばしてゲームスタート
SKIP Connect wallet to GAME START04

ゲームスタートでゲームを始める
ことができます。

※ゲームをより楽しむためには
Walletの連携が必要です。
ゲーム開始後に「設定」画面から
登録することもできます。

Start the game by pressing GAME 

START.

※Linking wallet is required for 

Web3 experience.

Register via "SETTINGS" from the 

in-game manual.

← CONTENTS
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Welcome to SYMBIOGENESIS！05

← CONTENTS



©SQUARE ENIX

もしウォレット接続するなら
When Connecting Wallet

SETTINGSから
ウォレット接続ができます。

Connect your wallet via 
"SETTINGS" from the in-
game menu.

アドレス登録の署名
Address Registration Signature

「GAME START」をタップし、

登録を完了させてください。

完了すると、ゲームが開始します。

Once registration is completed, 
press "GAME START" to begin.

「CONNECT」を押すと
ウォレットの接続画面が
表示されます。任意の方
法でウォレットに接続し
てください。

After pressing 
"CONNECT", connect your 
desired wallet when the 
connection screen 
appears.

← CONTENTS
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To move the Floating Continent in all 
directions on PC, click and drag with the 
mouse.

Use the swipe gesture to adjust the 
directions for mobile.

パソコンの場合、ドラッグで
浮遊大陸を上下左右に動かせます。
スマートフォンの場合、
スワイプで上下左右に動かせます。

拡大縮小 /上下左右の移動
Zoom In/Out  Movement in all directions

For PC, scroll the mouse to zoom in/out 

the Floating Continent.

For mobile, pinch in/out on the screen 

to adjust zoom level.

パソコンの場合、マウスをスクロールして
浮遊大陸を拡大縮小します。
スマートフォンの場合、ピンチイン、
ピンチアウトで拡大縮小します。

← CONTENTS

拡大縮小
Movement in all directions

上下左右の移動
Zoom In/Out
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A TAP icon will appear in the center of the screen once 
the Floating Continent is zoomed to a certain level.

浮遊大陸をある程度拡大するとTAPのマークが画面中央に
表示されます

タップ・クリック
TAP / Clicking

探索
Exploring the map

Players can explore and find items or view character 
details by tapping or clicking only when the TAP icon is 
displayed.

このマークが表示されているときのみ、タップもしくは
クリックすることで探索をすることができ、アイテムを見
つけたり、キャラクターの詳細を表示することができます。

← CONTENTS
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ミッションを選択
Select Mission01

最初は難易度が低い
ミッションをプレー
してみよう。
グローバルメニュー
から「MISSION」を
選択しよう。

Let's start with 
missions with a low 
difficulty level first. 
Select ‘MISSION’ 
from the in-game 
menu.

ミッションを遊ぶ
Play the mission02

ミッション画面には、
各ミッションのタイトルの下と
ヒントボタンにヒントが書いて
ある。

On the mission screen, clues are 
written under each mission title 
and on the "HINT" button.

← CONTENTS
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ミッションを遊ぶ
Play the mission03

ヒントから浮遊大陸を探索し、
タップ/クリックすると
メインストーリーが楽しめる。

Explore the Floating Continent from 
the clues to enjoy the main story.

← CONTENTS
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ヒントを選択
Select Clues01

最初は簡単なヒントから
始めてみよう。
Gametop画面から
「HINT」を選択しよう。

Let's start with a simple 
tip by selecting “HINT” 
from the Game screen.

ヒントからアイテムを探す
Find Items by with Clues02

ヒント画面には、タブがあ
り、タブを「第一章」に切
り替えて「救国の旗」を
タップすると下ヒントが書
いてある。

From the "HINT" screen, 
go to the “Chapter 1” tab 
to find the “Flag of 
Salvation” clues.

← CONTENTS
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ヒントからアイテムを探す
Find Items by with Clues03

次はタブを「キャンペーン」に切り替えて

オーブやイデアアイテムにも挑戦してみましょう。

← CONTENTS

Switch to the “Campaigns” tabs to find other items 
such as orbs and idea items.
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Treasure HINT Stories Analysis

Treasure HINT

CO-OP

Replica NFT

Join

NFT Own Info

Discussion

GvG

Praise

REAL WORLD (Player’s WORLD /Social Media)

TreasureStories
Mystery of 
the world

?
WORLD MISSION

In GAME WORLD
Many 

Players

CONNECT

SNS(X,Discordなど)には、ゲームクリアの情報を持っていたり、SYMBIOGENESISの世界の謎を考察したり、
協力してゲームを攻略しようとしているプレイヤーが沢山いる。
SNSで情報を集め、現実と虚構の壁をぶち壊して、よりゲームを楽しもう！

Making use of Social Media (X, Discord, etc) is part of the gameplay in SYMBIOGENESIS. Players are encouraged 
to gather, post, and discuss information on Social Media, as well as cooperate with each other to beat the game. 

← CONTENTS
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浮遊大陸の様々なところをタップすることで、アイテムを
手に入れることができます。アイテムを手に入れることで、
そのクエストがクリアとなります。

The hints to find the items are included within the stories of the
various characters.
However, to access these stories, holding either the NFT character
or its NFT replica is required.
There are cases where finding items based on a single hint is
possible, but most cases will require players to combine multiple
hints to find the answer. The key to clearing the different quests
lies in collecting as much information as possible.
Players who cannot clear a quest may obtain the desired item
through the secondary NFT market.
Alternatively, players who managed to obtain many items may
sell the unnecessary ones on the NFT marketplace.

← CONTENTS

クエスト
Quest

By tapping various places around the Floating Continent, it
is possible to obtain items.
Obtaining the item will clear the associated quest.

アイテムを探すためのヒントはキャラクターが持つ物語の中にあり
ます。
そのヒントとなる物語を読むには、そのキャラクターのNFT、も
しくはそのキャラクターのレプリカNFTを保有することで読むこ
とができます。1つのヒントからアイテムが探し出せる場合もあり
ますが、様々なヒントを組み合わせることでアイテムを見つけられ
る場合もあり、情報を集めていくことがクエスト攻略の重要なカギ
となります。
また、どうしてもクリアできない場合は、NFTマーケットでその
アイテムを手に入れることでクリアすることができます。逆に同じ
アイテムを多く手に入れた場合、余った分をNFTマーケットにて
売ることもできます。

アイテムを手に入れるには、マップ上で気になるところを
タップして見つけていく方法と、ヒントとなる情報をもと
に探す方法、NFTマーケットから購入する方法があります。

There multiple ways in which players can obtain the items:
tap the places on the map which seem suspicious, search
using the various pieces of information and hints, or
acquire the items on the secondary market.
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スピードクリア報酬
Quest Speedrun Rewards

各クエストアイテムの発見スピードに応じた

スピードクリア報酬が追加されました。 

報酬量はクエストによって変わります。

← CONTENTS

Added Speedrun rewards based on the discovery 
speed of each quest item.
The number of rewards varies depending on the 
quest.
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• Items which may be obtained only once per account
• Items which may be obtained multiple times from the   
same place
• Items which may be distributed randomly among 
multiple other items
• Unique items which may only be retrieved by a finite 
number of players

・アカウントごとに1回だけ手に入るもの

・同じ場所から複数回手に入るもの

・複数のアイテムの中からランダムで手に入るもの

・ゲーム内で数人しか手に入らないもの

複数個手に入るアイテムは、1日1回しか手に入れられない

ため、その日に手に入れた場合、翌日、再度入手できるよ

うになります。

ランダムで手にはいるアイテムは、次の日もランダムでア

イテムが手に入ります。欲しいアイテムが手に入るまで何

回か訪れる必要があります。

← CONTENTS

アイテムの種類
Item Types

The items which may be obtained multiple times are
limited to one per day. As such, if a player gets their
hand on such one item, getting another is possible the
following day.
The randomly distributed items also fall under this rule:
to obtain the desired item, accomplish the action
multiple times.
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ゲーム画面のマップから、「Convert」を選び、数を決めて確定するとNFT化されます。

NFT化されることでNFTマーケットで販売することができます。
NFTマーケットで手に入れたアイテムは「CONVERT」を押し、数を決めてボタンを押すと、
NFTからゲーム内アイテムに変わり、クエストを進めることができます。
NFTにConvertするガス代は、回数限定でSYMBIOGENESISの運営が負担する予定です。
ゲームアカウントに登録しているウォレットとは別のウォレットに接続した状態でコンバート
すると正常にコンバートすることができません。

From the game's map screen, clicking on "CONVERT" will convert the item to an NFT.

The items which were converted to NFTs may be sold on the NFT marketplace.
Items bought on the NFT marketplace can be brought back into the game in the same way, 
allowing the player to advance through the quests.
SYMBIOGENESIS operation team plans to cover the NFT conversion gas fee for a limited 
number of times.
If you attempt to convert while connected to a different wallet than the one registered with 
your game account, the conversion will not be completed 

← CONTENTS

アイテムをNFTマーケットで売ったり買ったりする
Buying and Selling Items on the NFT Marketplace
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Rank up by earning exp through progressing the main 
story. EXP can also be obtained by logging in daily 
through Daily Rewards

章ごとにデイリーリワードやゲームの進行によって
得られるメンバーランク経験値を集めることであが
るランクです。

・クエストクリア
・ミッションクリア
・スロット解放
・デイリーリワード

•Clearing Quests
•Clearing Missions
•Slot Release
•Daily Reward

Daily Rewards can be claimed once per day.
Rewards that be claimed increase according to the number of 
character NFTs (origin) you own, the number of character 
replicas, and the type and number of member cards.

1日1回、報酬を受け取ることができます。
保有しているキャラクターNFT（オリジン）の数、
キャラクターレプリカの数、メンバーカードの種類と数に応じて、
報酬が増えます。

メンバーランクとは
About Member Rank

メンバーランク経験値の主な入手経路
Main Ways to Obtain Member Rank Experience Point

デイリーリワード
Daily Rewards

← CONTENTS
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機能解放
Feature Release

メンバーランクを上げるコツ
Tips for raising Member Rank

Use the Convert feature to convert quest items to NFTs. 
However, the conditions must be met at the time the 
Daily Reward is received for this to occur.

To release the feature, you must have "Original 
Character NFT" or "Discord Role for releasing the 
conversion function".

The role itself cannot be acquired and the feature 
cannot be released at the same time. The feature will 
be released at the next Daily Reward after the role is 
acquired.

クエストアイテムをNFTにする「コンバート（Convert）機

能」を利用するには、デイリーリワード受取時に条件を満た

している必要があります。

機能解放は「キャラクターNFT(オリジン)」もしくは「コン

バート機能解放用Discordロール」の保有が条件となりま

す。

また、ロール自体の獲得と機能解放は同時に行うことができ

ません。獲得したうえで、次回のデイリーリワードで機能解

放されます。

The number of characters released each chapter is predefined, 
therefore the number of unlockable Slots is finite.
As such, using Slot Release points becomes a race to be the first.

章ごとに登場するキャラクター数が決まっているため、
解放できるスロットの数に限りがあります。
そのため、スロット解放ポイントの消費は早い者勝ちになります。

• キャンペーンでメンバーカードNFTを獲得し保有する
キャラクターNFTを購入し保有する。

• NFTを保有した状態で毎日ゲームにログインをし、デイ
リーリワードを受け取る。

• ゲームをだれよりも早く進行する。
• クエストをだれよりも早くクリアする。
• できるだけ早くスロット解放ポイントを消費する。

• Obtain NFT Member cards through the community 
campaigns

• Acquire character NFTs
• Log in to the game every day with your NFT and receive 

your Daily Reward
• Progress through the game faster than the other players
• Clear the quests faster than the other players
• Use your Slot Release points as quickly as possible

← CONTENTS
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ランキングについて
About Ranking

ランキング報酬について
About the ranking rewards

Game utility will be activated when the season begins. 
Each player's ranking is calculated based on their Member 
Rank for the season. Each season will last approximately 
two months, and rewards will be distributed based on the 
rankings at that time. As the next chapter starts, the 
Member Rank is reset, and consequently, the ranking is 
also reset reset

ゲームユーティリティの開始と同時にシーズンが開始されます。
シーズンごとにメンバーランクによるランキングを集計します。
シーズン終了は約2か月となりそこでの順位によって報酬が
貰えます。
次章開始と同時にメンバーランクはリセットされ順位もリセット
されます。

This opportunity includes access to the priority sale for valuable 
story NFTs related to that chapter, as well as a free character NFT 
for the next chapter. For more information on ranking rewards and 
member rank achievement rewards, please refer to the Release 
Notes.

その章の貴重なストーリーNFTや、次章のキャラクターNFTが
無料で獲得できる優先販売に入るチャンスなどがあります。
ランキング報酬やメンバーランク達成報酬など詳しい内容については
アップデートノートをご確認ください。

← CONTENTS
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最終ランキング報酬
Final Ranking Rewards

Season 6, which will commence simultaneously with Chapter 
6, will mark the final season.

The ranking in Season 6 will be final ranking for 
SYMBIOGENESIS.
The final reward will not come in  form of AL but will be 
awarded in the form of Vertex  Characters.

第六章開始と同時に始まるシーズン6が最終シーズンとなり、
シーズン6の順位がSYMBIOGENESISの最終シーズンの順
位となります。
ここでの最終報酬ではALはなくなり、 
Vertex Characterなどとなります。

← CONTENTS
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キャラクターNFTのオリジンとは
What Are the Original Character NFTs

キャラクターNFTの種類 
Character NFT Categories

What are the Original Character NFTs

There are 10,000 characters available as PFP, divided 
into 5 categories.

キャラクターNFTのオリジンとは
PFP用として開発した約10,000体のキャラクターで、
5つの種類のキャラクターがいます。

These categories are unrelated to rarity, and refer instead to 
the types of stories that the character unlocks, the character's 
occupation or the character's unique appearance.

Below are the 5 existing categories
•  Facet Character（Available for purchase）
• Mesh Character（Available for purchase）
• Line Character（Available for purchase）
• Point Character（Available for purchase）
• Vertex Character（Not available for purchase）

キャラクターの種類にレアリティはなく、読める物語の種類やス
トーリー上の職業、見た目のユニークさなどの違いがあります。

下記の5種類存在します。
• Facet Character（販売キャラクター）
• Mesh Character（販売キャラクター）
• Line Character（販売キャラクター）
• Point Character（販売キャラクター）
• Vertex Character (非売品キャラクター)

← CONTENTS
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キャラクターNFTを保有する
By holding the NFT character

キャラクターレプリカとは
What Are Replica Characters

Owning a character replica allows 
the owner to read the same story 
as owning the original character 
NFT.

キャラクターレプリカを保有すると
キャラクターNFTを保有することで
読める物語と同じ物語を読むことが
できます。

1.ゲーム内キャラクターが保有する物語を読むことができます。
2.1日1回ログインすることで、メンバーランク経験値とスロット解放

ポイントをキャラクターNFTの保有数に合わせて付与されます。
3.キャラクターレプリカを発行することができます。
4.その章のキャラクターNFTを持ちその章のグレートミッションを

クリアするとその章の竜のNFTアートが報酬として付与されます。

1. Players can read the story that this in-game character 
possesses.
2. By logging in once per day, you will gain member rank 
experience points and Slot Release points based on the 
the number of character NFTs players own.
3. Players are able to issue a character replica.
4. Clearing a chapter's Great Mission while owning a character 
NFT associated with the same chapter will reward players with 
this chapter's NFT Dragon art.

← CONTENTS

Owning a character NFT brings various game utilities

キャラクターNFTを保有することでゲームユーティリティで
様々な恩恵を得ることができます。
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If players purchase from the official site’s 
initial sale, the number of replicas of the 
purchased character will be granted 
according to the conditions of each chapter. 
As player's member rank increases, the 
issuance limit of character replicas 
increases. Players can issue replicas of the 
character NFTs they own up to the 
issuance limit.

公式サイトからの一次販売で購入した場合、

購入したキャラクターのレプリカの発行数

を各章の条件に応じて付与します。

メンバーランクが上昇するとキャラクター

レプリカの発行上限数が増加します。

発行上限数まで保有しているキャラクター

NFTのレプリカを発行することができます。

キャラクター オリジン
Original Characater

キャラクター レプリカ
Character Replica

Blockchain Ethereum Polygon

キャラクターが保有している
物語を読むこと

Access to the story held by 
the character

可能
Available

可能
Available

1日1回付与されるポイント
Points distributed once per 

day

- メンバーランク経験値
- スロット解放ポイント
- Member Rank XP

- Slot Release Points

- メンバーランク経験値
Member Rank XP

レプリカ発行
Replica mints

可能
Available

不可
Unavailable

グレートミッションクリア報酬
の入手

Rewards when clearing a 
Great Mission

可能
Available

不可
Unavailable

キャラクターNFT オリジン と キャラクターNFTレプリカ の違い
The Difference Between Character NFT Origin and Character NFT Replica.

← CONTENTS
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Players can use the filter function to narrow 
down the list of characters.
Players can also check the number of 
character NFTs and replicas in their 
possession.

フィルター機能を使ってキャラクターを

絞り込むことができます。

また、キャラクターNFT（オリジン）や

レプリカの所持数なども確認できます。

キャラクターリスト
Character List

← CONTENTS
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The characters can be 
divided into 4 Categories.

キャラクターには4つの

カテゴリーがあります。

キャラクターのカテゴリー
Character Categories

"GENESIS HINT SLOT" has 
been added to Point 
characters, including those 
from Chapter 1.

「GENESIS HINT SLOT」が
追加されます。 
1章のPointキャラクターにも
追加されます。

Point キャラクター
アップデート

Point Character Updates

← CONTENTS

①
Facet 

Character

見た目や職は一般的だが、クエストのヒントとなる情報を読むことができるキャラクター。
A character who is average both in appearance and occupation, 
but whose story can bring information that serves as a hint for quests

②
Mesh 

Character

見た目や職はやや一般的だが同じ職業カテゴリーの現状に関する情報を読めるキャラクター。
アイテム収集という能力を持ち、その章のキャラを持つとその章のクエストアイテムを入手する際に、
稀に複数個入手することがある。
A character whose appearance and occupation are somewhat average, but whose story 
gives out information related to the situation of those with the same occupation.
They possess item-collecting abilities and characters from that chapter may occasionally 
obtain multiple quest items of that chapter at once.

③
Line 

Character

見た目や職がややユニークで、そのキャラの保有者しか読めない物語と同じ職業カテゴリーの現況に関する
情報を読むことができるキャラクター
LINEキャラクター保有数の分だけ探索回数の分母が「1」加算される
A character whose appearance and occupation are rather unique. They have information 
that only their holder may read about the current situation of those with the same 
occupation. Holding these characters will increase the "search count" by "1".

④
Point 

Character

見た目も職もユニークとなりメインストーリーでも登場し、物語上重要なキャラクター。 
また、そのキャラの保有者しか読めない物語と、
同じ職業カテゴリーの現況に関する情報を読むことができるキャラクター。
A character unique in both appearance and occupation, of great importance within the 
main story.
They have information that only their holder may read about the current situation of those 
with the same occupation.
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キャラクターはゲーム内で表示される

キャラクターのことを指し、

物語を保有しています。

キャラクターNFTはブロックチェーン

上に作成されたキャラクターで、保有

することで、ゲーム内にいるそのキャ

ラクターの物語を読むことができます。

キャラクターのカテゴリー
Character Categories

Characters refer to the ones 
displayed in-game, and who have 
stories associated to them.
The character NFTs are the 
representation of these characters on 
the blockchain. By holding these 
NFTs, accessing the characters' 
stories in-game becomes possible.

Point Character Line Character Mesh Character Facet Character

APPEARANCE Unique Generative

OCCUPATION Unique General

保有する物語
STORIES

メモリー スロット
ミッション ヒント スロット
ストーリースロット (Open-to-All)
ストーリースロット (Affiliation-
Specific)
ストーリースロット (Holder-
Only)
ジェネシスヒントスロット
(Holder-Only)

Memory Slot
Mission Hint Slot
Story Slot (Open-to-All)
Story Slot 
(Affiliation-Specific)
Story Slot (Holder-Only)
Genesis Hint Slot (Holder-
Only)

メモリースロット
ストーリースロット
(Holder-Only)
ストーリースロット
(Affiliation-Specific)

Memory Slot
Story Slot (Holder-Only)
Story Slot (Affiliation-
Specific)

メモリースロット
ストーリースロット
(Affiliation-Specific)

Memory Slot
Story Slot(Affiliation-
Specific)

メモリースロット
クエストヒントスロット

Memory Slot
Quest Hint Slot

← CONTENTS
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キャラクターNFTが持つ物語の種類
Character Categories

Character stories are unlocked by using 
Slot Release points, with all players 
cooperating together.
Two types of stories exist: ones which can 
be read by all, and ones which require 
either the original character NFT, or its 
replica NFT.
Each story will be approximately 20-100 
words.

ゲーム内キャラクターが持つ物語は

全プレイヤーと協力してスロット解放ポイ

ントを消費して解放します。

解放された物語は全員が読めるものと

キャラクターNFTやレプリカNFTを保有し

ている人しか読めない物語があります。

1つの物語はおおよそ20～100文字程度と

なります。

← CONTENTS
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種類
Type

読める人
Accessible by

概要
Summary

メモリースロット
Memory Slot

誰でも読める
Everyone

この世界の遠い過去の誰かの記憶が保存されているスロット
A Slot containing the memories of someone from the distant past of this 
world

ミッション ヒント スロット
Mission Hint Slot

誰でも読める
Everyone

ミッションをクリアするための情報が保存されているスロット
A Slot holding information for clearing a mission

ストーリースロット [Open-to-All]

Story Slot [Open-to-All]
誰でも読める

Everyone
現在の状況を様々な視点で描かれている物語が保存されているスロット
A Slot about the present, depicted from various perspectives

ストーリースロット [Affiliation-Specific]

Story Slot [Affiliation-Specific]

そのキャラと同じ職業カテゴリーのMeshか、
LineかPointキャラクターのNFT

もしくはレプリカNFTをもっていると読める
Players holding 

an Mesh/Line/Point NFT character 
or replica with the same Job as the associated 

character

現在の状況を様々な視点で描かれている物語が保存されているスロット
A Slot about the present, depicted from various perspectives

ストーリースロット [Holder-Only]

Story Slot [Holder-Only]

キャラクターNFT

もしくはそのレプリカNFTをもっていると読める
Players holding the NFT character or replica

現在の状況を様々な視点で描かれている物語が保存されているスロット
A Slot about the present, depicted from various perspectives

クエスト ヒント スロット
Quest Hint Slot

キャラクターNFT

もしくはそのレプリカNFTをもっていると読める
Players holding the NFT character or replica

クエストをクリアするための情報が保存されているスロット
A Slot holding information for clearing a quest

ジェネシスヒントスロット
Genesis Hint Slot

キャラクターNFT

もしくはそのレプリカNFTをもっていると読める
Players holding the NFT character or replica

ジェネシスアイテムを獲得するための情報が保存されているスロット
A Slot holding information that contains clues for acquiring Genesis Item
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The Quest Hint Slot stories can either hold the hint which 
will directly lead to the quest's solution - or only partial 
information and combining multiple Slots will be necessary 
to reach the answer.
The higher the difficulty level of a quest is, the more 
information needs to be collected, and more reflection is 
required.
Also, different stories told from different perspectives may 
hold similar information.
Even if a player doesn't have direct access to one piece of 
information, clearing a quest may be possible using a 
different source.

クエスト ヒント スロットで読める物語は、攻略に直接結び
つくものと、いくつかの情報を集めることによって、クリア
に結びつくものがあります。
難易度が高いクエストほど情報を集めて考察していく必要が
あります。また、同じストーリーはないが、違う視点で同じ
ような情報を持っていることもあります。
なにかの情報だけが読めなくても違う情報を使って攻略する
ことができるかもしれません。

クエストヒントスロット
Quest Hint Slot

ジェネシスヒントスロット
Genesis Hint Slot

About GENESIS ITEM , Limited items that can be found based on 
the clues in the "GENESIS HINT SLOT," which can only be 
accessed by Point characters or Point replica holders.
The Genesis Hint Slot contains information needed to acquire 
the Genesis Items.
Each slot contains different information. This will require players 
to piece the information together to locate the item.

GENESIS ITEM とは、PointキャラクターもしくはPointのレプリカ
保有者のみが読める「GENESIS HINT SLOT」の情報を元に探しだ
せる限定数のあるアイテムです。
ジェネシスヒントスロットで読める物語は、ジェネシスアイテムを獲
得するために必要な情報となります。
同じ内容ではなくすべて異なる情報を持っています。ほかの情報と組
み合わせて攻略することができます。

"GENESIS HINT SLOT" has been added to Point characters, including 
those from Chapter 1.

1章のPointキャラクターにも「GENESIS HINT SLOT」が追加されます。

Point キャラクターアップデート
Point Character Updates

← CONTENTS
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ストーリー解放
Story and Memory Release

As players progress through the game, they 
may obtain Slot Release Points.
When players' cumulative points meet the 
Slot Release Points target, a story will be 
unlocked.
The number of stories is fixed for each 
chapter, and is released on a first-come, 
first-served basis.

ゲームを進めると「スロット解放ポイント」

を手にすることがあります。

「スロット解放ポイント」を一定のポイント

まで消費すると、物語が解放されます。

物語の数は章ごとに決まっているので物語の

解放は早い者勝ちとなります。

← CONTENTS
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普人 角人

A race with strong reproductive 
capabilities that has established 
communities across various regions 
of the Floating Continent. This race 
boasts the largest population among 
all others. They strive to avoid 
conflict and seek to live peacefully on 
the Floating Continent. 

Chapter 1 centers on the story of 
Lambda the Conservator and his 
community in the Land of Salvation.

強い繁殖力を持ち、浮遊大陸の様々
なところでコミュニティを作るまで
に発展し、最多の人口となる種族。
戦闘はあまり望まず、浮遊大陸で平
和に暮らしている。
第一章では救世主Lambda（ラム
ダ）を中心としたコミュニティの救
国から物語が始まる。

The Spikes are a race 
characterized by their distinctive 
horns and strong, resilient bodies. 
Despite their aggressive nature, 
they have managed to maintain 
good relations with the people of 
the Land of Salvation. 

Legend has it that there is a 
country of Spikes located 
somewhere on the Floating 
Continent.

頭に角があるのが特徴で、強い肉体
を持ち様々なものへの耐性もある。
非常に好戦的な種族だが、救国にい
る角人は普人との良好な関係を保っ
ている
浮遊大陸のどこかに角人の国がある
という。

← CONTENTS
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防人

浮遊大陸の様々なところで、物資を運
び売買をして生活をしている。
浮遊大陸を行き来しているので、他の
地域の情報をもっていることもある。
稀に詐欺的な商売をしていることも
ある。 浮遊大陸のあるところでは
商人の大きなコミュニティもあるとか

体の一部が機械化していて戦闘力の高い種
族。国を持たず様々なコミュニティで用心
棒や御用聞きとして生計を立てている。
他の種族の旅に用心棒として雇われれば、
盗賊やモンスターなどから守り、国のため
に働き成果をだせば、兵隊や騎士として重
宝されることもある
だが、殆どの防人は、その日暮らしの御用
聞きで、稼いだ金はすぐに博打や酒に使い
無くす。

← CONTENTS

Merchants sustain their livelihood 
by transporting and trading goods 
across the Floating Continent. 
During their travels, they often 
gather information about different 
regions. However, occasionally, 
they may also partake in 
fraudulent business practices.

The Guards are a race with formidable 
combat abilities, they have partially 
mechanized their bodies. Since they lack a 
country of their own, they earn a living as 
bodyguards or informants. When hired by 
other races as bodyguards, they protect 
their clients during travels from thieves 
and monsters. Those who manage to serve 
a country may be highly valued as soldiers 
or knights. 

However, most Guards lead a day-to-day 
existence as hired spies, often 
squandering their earnings on gambling 
and alcohol
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マイナー

古今東西を問わず、ありとあらゆる知識を発掘し、
知的好奇心を満たす為に生きている研究者種族。
知識を掘り起こすその様から、マイナーと呼ばれる
ようになった。
種族の大半は学園都市で暮らしており、
浮遊大陸の歴史や世界樹・遺跡から
発掘されるテクノロジーなどを
研究している。  
技術が高い故に、他の種族からの要望を受けて
研究を行っていたりもする。 

魂人

Deep within the Floating Continent, an 
enigmatic race resides in the Spirit Lands, 
enveloped by a sea of trees. This race 
thrives in their own unique culture and 
ideas, forming a society centered around 
their leader, a Blessed Lady. They exhibit a 
tendency to be exclusive, often shunning 
association with other races. However, they 
have frequently emerged at crucial turning 
points in history.

Now, how will the Sprites respond to this 
significant turning point for the Floating 
Continent—the impending attack of the 
dragon?

浮遊大陸の奥地……樹海に囲まれた霊国
に住む謎多き種族。
聖女というリーダーを中心に社会を形成
し、独自の文化・考えを持って浮遊大陸
に生きており、他の種族とは関わろうと
しない排他的な一面も持つ種族でもある
が、歴史の転換点には、たびたび登場し
てきているようだ。
竜の襲来というこの浮遊大陸の大きな転
換点には、魂人達はどう動くのだろうか
……？

← CONTENTS

The Researchers are a race dedicated to 
uncovering knowledge from all eras and 
locations to satisfy their intellectual 
curiosity. 

Due to their method of excavating 
information, they have earned the 
nickname "Miners." 

Most of them live in Academy City, where 
they study the history of the Floating 
Continent, the World Tree, and the 
technologies found in ancient ruins. They 
also offer their advanced skills to assist 
other species upon request.
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アフィリエイションランキングとは
ABOUT AFFILIATION RANKING

This system allows teams of Character NFT holders to compete against each other. 
Players compete to unlock Memory Slots for each occupational category (Affiliation). 
Teams of individuals who own characters in the same occupational category collaborate 
to unlock Memory Slots.
In Chapter 1, rewards are given based on achievements rather than ranking. If the 
number of Memory Slots for each occupational category reaches about 80%, and the 
player has the relevant character at the time of the next Daily Reward, they will receive 
Member Rank EXP as a reward. However, if players have given up their character, they 
will not receive this reward.

キャラクターNFT（オリジン）を保有している人同士のチーム対抗戦となるシステムです。
職業カテゴリー（Affiliation）ごとのMemory slotの解放を競うシステムです。
同じ職業カテゴリーのキャラクターを保有する人がチームとなり、
協力してMemory slot解放を目指します。
1章ではランキングスタイルではなく達成報酬スタイルとなり、
職業カテゴリーごとのMemory slotの解放状態が約80％を超え、
次のデイリーリワードのタイミングで対象キャラクターを保有していると、
メンバーランク経験値の報酬を受け取ることができます。
*キャラクターを手放していた場合は、受け取れません。

← CONTENTS
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ワールドミッションについて
About the World Mission

ワールドミッション参加条件
Conditions to participate in the World Mission

The World Mission is the last mission of the game, 
which will decide of the fate of the Floating Continent.
This story has multiple endings, and depending on the 
World Mission the future will change.

ワールドミッションは最後のミッションでこの浮遊大
陸の未来を決めるミッションとなります。
この物語はマルチエンディングとなっていて、ワール
ドミッションによって未来が変わります。

1.Complete all missions in chapters 1 to 6
2.Collect a set of special quest items

Only 3 players meeting these two conditions will be able to 
retrieve the special items and actively participate in the World 
Mission
The players who failed to obtain these items will only be able 
to spectate the outcome of the World Mission
By clearing the World Mission, players may get a precious 
unique NFT as a reward.

1.第一章～第六章までの全ミッションをクリアする
2.ある条件のクエストアイテムを集める。

1. と2. を達成した人３名のみがワールドミッションに参加す
るためのアイテムを手に入れることができます。
アイテムを手に入れられなかったプレイヤーはワールドミッ
ションの未来を見守ることしかできません。
ワールドミッションのクリア報酬で貴重なNFTを手にすること
ができます。

← CONTENTS
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キャラクターの全身絵のNFT
NFT character's full-body illustration02章のボス「竜」のNFT

Chapter Boss, the "Dragon" NFT01

Holding onto the Chapter‘s NFT Character(s) and 
completing its Great Mission rewards holders with the 
“Dragon” NFT. Therefore, it is recommended to 
progress through the story while retaining the 
character(s).
Players can also showcase their accomplishments as a 
slayer by using the "Dragon" NFT as their PFP.
※ Players will still be able to receive both the NFT 
rewards and the "Dragon" NFT after clearing the Great 
Mission. NFT Rewards will be minted on Polygon.

各章のキャラクターNFTを保有した状態で、各章のGreat 
Missionをクリアすると、各章「竜」のNFTを受け取れます
ので、 キャラクターを保有したまま物語を進めていくこと
をお勧めします。
「竜」のNFTをPFPにして討伐者としてアピールできるかも
しれません。
※Great MissionをクリアしたあとにキャラクターNFTを
手に入れてもクリア報酬NFTが貰えます。報酬NFTは
PolygonでMintされます。 At the end of the season, only players who have 

Member Rank 10 or higher and own an NFT Character 
will be able to receive a valuable full-body illustration of 
that character.
Reaching Member Rank 10 requires frequent logins and 
the completion of numerous missions/quests. The 
dedication it takes is what makes the full-body NFT 
highly valuable Full-body NFT illustration will be minted 
on Polygon.

シーズン終了後、メンバーランクが14以上でキャラクター
NFTを保有している場合、そこでしか手に入らないそのキャ
ラクターNFTの貴重な全身絵のNFTが貰えます。
メンバーランク14はかなりのログイン頻度とミッションや
クエストのクリア数が求められます。
そのため、貴重なNFTとなります。
全身絵のNFTはPolygonでMintされます。

← CONTENTS
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シーズン終了後のメンバーランク報酬
End-of-season member rank rewards03

NFTキャラクターを所有しているプレイヤーは、ランキングで
有利になり、追加報酬を獲得できる可能性が高くなります。
その章でしか手に入らない貴重な物語のイラストNFTをお受け
取りください。
報酬NFTはPolygonでMintされます。

Players who own NFT Character(s) have the advantage in the 
rankings and increases the chance of obtaining additional reward.
The special story illustration NFTs that can be acquired solely in 
that chapter is yours to keep.
NFT Rewards will be minted on Polygon.



©SQUARE ENIX

メンバーカードとは
About Member Card

The Campaign NFT is a Member Card NFT 
distributed through participating in the 
community.
Players holding this NFT in their account will 
receive Member Rank experience once a day 
when they log in.

トレジャーハンティングキャンペーンや

コミュニティキャンペーンなどで配布される

NFTです。

保有しゲームユーティリティにログインすると

1日1回メンバーランク経験値が手に入ります。

← CONTENTS
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メンバーカードとは
About Member Card

← CONTENTS

種類
Type

色
Color

重複効果
Stacking effect

メンバーカード
Member Card

ゴールド
Gold

重複効果あり。（例：2枚もつと2枚分の効果がある）
Stacking enabled. 
For example, holding two cards will yield twice the effect.

メンバーカード
Member Card

シルバー
Silver

重複効果あり。（例：2枚もつと2枚分の効果がある）
Stacking enabled.
For example, holding two cards will yield twice the effect.

メンバーカード
Member Card

レッド、ブルー、イエロー、
グリーン、オレンジなど

Red, Blue, Yellow, 
Green, Orange, etc.

重複効果なし。同じ色のカラードは1枚分の効果しかない。
違う色の場合はそれぞれの効果がある。
例：
- ブルー2枚 ⇒ 1枚分の効果
- ブルー1枚、グリーン1枚 ⇒ 2枚分の効果
No stacking. Only one active effect per card color.
If multiple colors are applied, each card will yield its own effect.
For example,
- 2 Blue cards ⇒ Only one is active
- 1 Blue card, 1 Green card ⇒ Both are active

???
???

???
???

重複効果あり。（例：2枚もつと2枚分の効果がある）
探してみてください。
Stacking enabled. 
For example, holding two cards will yield twice the effect.
Try to find these cards!
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「遺物」とは
About “Relic”

Relics are NFT items that players can 
obtain through events such as 
Treasure Hunt and community-based 
campaigns.
Relics contain additional points for 
holders who participate in Allow List 
entry.

トレジャーハンティングキャンペーンや
コミュニティキャンペーンなどで
配布されるNFTです。
保有しAllow List Entry Campaignに
参加すると、加点されます。

*No matter how many relic NFTs of the 
same type you have, the effect is only 
valid for one piece, and there are no 
duplicate effects.

※同じ種類の遺物NFTをいくつ持って
いても、その効果は1枚分だけ有効で、
重複する効果はありません

← CONTENTS

種類
Type

加点ポイント
Added Points

重複効果
Stacking effect

遺物 Chip Relic 300MB α Ver. 300

重複効果なし。複数枚もっていても1枚分の効果
Non-stackable. 

Multiple items does not result in cumulative points.

遺物 Chip Relic 200MB α Ver. 200

遺物 Chip Relic 100MB α Ver. 100

遺物 Chip Relic 100MB β Ver. 100

遺物 Chip Relic 100MB γ Ver. 100

遺物 Chip Relic 50MB α Ver. 50

遺物 Chip Relic 10MB α Ver. 10

遺物 Chip Relic 10MB β Ver. 10

遺物 Chip Relic 10MB γ Ver. 10

遺物 Chip Relic 10MB δ Ver. 10

遺物 Chip Relic 10MB ε Ver. 10

??? ??? ???
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サービス名
Service Name

SYMBIOGENESIS

ジャンル
Genre

推奨ブラウザ
Recommended Browser

対応OS(スマートフォン)
Supported OS(Mobile)

対応ウォレット
Supported wallets

ブロックチェーン
Blockchains

推奨通信環境

Recommended network environment

対応言語
Supported languages

対象年齢
Suitable age

コミュニティ
Community

10000点のNFTコレクティブルアート＋ストーリー解放型エンターテイメント
Narrative-unlocked NFT entertainment + 10,000 collectible artworks

必要な環境：iOS 14以上 Android(TBD)
推奨環境：iOSおよびAndroidの最新バージョン
Required environment : iOS 14 or higher Android(TBD)
Recommended environment : Latest versions of iOS and Android

Chrome Wi-Fi, 5G

英語、日本語
English, Japanese

X（旧Twitter）【JP】
https://twitter.com/symbiogenesisPR
X（旧Twitter）【EN】
https://twitter.com/symbiogenesisEN

１８＋

MetaMask, WalletConnect Ethereum, Polygon

LINEオープンチャット
https://t.co/aEVqZ86BxG
Discord
https://discord.gg/wXGwuTGBPp
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